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Story-Cards in Warteschleite

I 28.00 2011
Bovjamn
2ur vorhande e DAD Klasse $000% varscholoe Methoden 2.1 Grgpemenrminlng aQeieg! werden.
Es solen cann f0/gense Methoden implomentan werden:

« Methode um eine Grugpe is de Datenbank 2. schvaiden (Gruppe erstelion)

« Methode um Inlormatoses aner Gapps 2u verkisdem (Grppe soll Doartetet werden)

« Methade um eine Grugpe 2u Bachen

« Methode um eine Grugpe ashand ener k5-Numner aus cer Datobane abzufragen
Annereung. ES muss vomor eise Danen Scritsteio geschaten werden. Daz. sol s eise Java-Boan
Poben "Grow’, de ale ndIQen ATrEU N1l Jm Greeennionmalones 2u Naragoseen
Bchnische Aniordenung
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Story-Cards in Arbeit

#5 Jarvn Detenbask Zugrifl: Benutzer ia der Dateszank verwalien
2.0020M

Barjamin

Es 501 2.ndchst eine DAC- Klisae goschaflen worden, de Metroden e-thal

de do gesamte Logk enthil Dates aus Sor Datentank 1u "0s Lnd auch wieder weichs Nisenzuscrreben

Es solen cann faigence Methoden imglomenton werden:
* Mathode um einen Benutzer in S Datentank 2y scheen (rogistiaen)
Beschrab.ng « Methade um Inkrmatoses aines Bosutzer 2u werlindem (User michne sein Profl beatetos)
* Methade um einen Benutzer 2u Kechen
« Methade um einen Benuzer anhand eines k-Nommer aus der Datenbank abefrages

Annereng. Es muss vomer sise Dinen-Schnitstele geachation merden. Diz. sol o5 i Jiva-Bean getes User”, do ale nitigen
Albute ethalt un BenuUerinlMAtionan 2 Yansooteen.
techrische Anborsensng
10 Atwand: o
Tatsbcricher Autwang.
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25.00 2011
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Es 501 ene Java Kiase geben, G Funksonen bonensslt um

e KonfgLraTos ca 2u bsen. E5 kann wenen i K 43¢ Server oer Clasten. Wird kisne Datei im
Beschrationg Sysmuen gelonden, wied 6ne Stndard-Conti; ermelt. Dio ausgeiesencn Ensieluagen wosson in Form einer Hash-Map (ergeten, mebei

or erane Wert dor N cer Sinans Sor Zmain Cor Paramonsr Won. Allo Konguraticosn missen in der Form. “ParamaterName =

Wert” gescrrieben werdon Ales anoens wird inceen
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Flr gen Dunencach zugnt muss eine Schniistelo progras
PR
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Suts der Votisdong sonstragen
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Projektmanagement

Coding Habits
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Projektmanagement

Media Wiki

® wikipedia.org-Klon

® GPL-Lizenzierung

® “Because ideas want to be free”
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Projektmanagement
Iteration Progress
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Implementierung

~ Architektur

® Programmiersprache: Java 1.6

- Plattformunabhéngig

— Teammitgliedern bekannt

® Framework: Standard Widget Toolkit
— Passt sich Betriebssystem an

- Einfach zu erlernen
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Implementierung

| Architekt_ur -

® Modularer Aufbau;
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Implementierung

| HGmiekU

¢ Simulation der Ameisenwege durch Java Maps

- Weg zugeordnet zu Weginformationen

®* Ameisen “laufen” diese Wege ab

— Entscheidungsroutine, Pheromonupdate,
Stoppkriterium
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Implementierung

| HGmiekU

® Zeichenoberfldache in eigenem Thread

- Zeichnen der Wege widhrend der Algorithmus
arbeitet

e Kein echtes MVC-Prinzip

® Testen durch verschiedene Testklassen
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Implementierung

Teamarbeit

® Team spaltet sich in Expertengruppen

o Zeitweise “Schulungen” um Architektur zu erkldren

o (Gemeinsame Schnittstellen definieren
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Bewertung

® Umsetzung des Algorithmus hdétte besser geplant
werden kénnen

o Architektur / Arbeitsaufteilung erwies sich als sehr
gut

¢ Unterstiitzung durch SVN brachte Konsistenz
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Bewertung

o SWT: Schwierigkeiten beim Ausliefern

— Jedes Betriebssystem muss anders berticksichtigt
werden

® Portsperren in der Hochschule erschwerten den
Zugang zu unseren Entwicklungstools

® Extreme-Programming-Techniken wurden fast
immer eingehalten
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® Trotz relativ wenig Zeit ist ein gutes Programm
entstanden

® Arbeit war nicht immer einfach
e Zukiunftiges: Algorithmus optimieren

® Jeder hat neue Erfahrungen gesammelt

= Personlich / Technisch

26 / 27



® Erfahrungen konnen in die Firmen getragen werden
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