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Anforderungsanalyse Il



Anforderungen



Grobarchitektu
Klassifikation
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Auftraggeber



. Anforderungen (Qualitat, Umfang)
- Ergdnzungen durch Feedback






- eigene Anforderungen
- zusiitzliche (optionale) Funktionen
- Verbesserungen (Algorithmus, Bedienung)

= Erhohung der Attraktivitét der Software

Projektteam
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- eigene Anforderungen
- zusatzliche (optionale) Funktionen
- Verbesserungen (Algorithmus, Bedienung)

> Erhohung der Attraktivitat der Software
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Entwurf der
Architektur



<<interface>>
Die Klassen "Subject” und "Observer" .
Observer sind Bestandteil des "Observer-Patterns”. Subject
e ———., Statische Klassen zum Importieren/Exportieren _ ar
+ updateAlTable(TableData pTableData): void von Daten, Loggen und Konfigurisren sind nicht T
+ updateTrea(TreeMNode pTree): void Teil dieses Diagramms. Verschiedene GUI Klassen + updateAllTable(TableData pTableData) : void
+ updateAllinteractiveTree(TreeNode pTree): void wurden ebenfalls weggelassen, welche Teile + updatetAllTree(TreeMNode pTree): void
+ updateAllAutomaticTree(TreeNode pTree): void der Klasse "View" sind. + updateAllinteractive Tree(TreeMNode pTree): void
+ updateAllAutomaticTree(TreeNode pTree): void

=<absftract>>

DecisionTreeNode

—

Controller TableData TreeNode

5 : List=List=! EFY - i . = >
+ loadTable(String pPath): boolean 1 fable: List<List<Sting “:2:;1?5:,:2: gm:g « TreeNode
+loadTable(TableData pTable): boolean _—
+ saveTable(String pPath): boolean
+ saveAutomaticTree(String pPath): boolzan
+ openinteractiveTree(String pPath): boolean
+ openinteractiveTree(DecisionTreeMode pTree): boolean




Observer

... der Beobachter



Ich bin ein

- Subject

OOOH ... Ich werde beobachtet!



Jedes Subjectinformiert seinen

Observer Uber Aktivitaten.
Tabelle wird geandert
Tabelle informiert Model

interaktiver Baum wird geandert interaktiver Baum
informiert Model

Model informiert Controller
Model informiert
TreeView

Model informiert
TahleView

Model informiert View

automatischer Baum wird geandert automatischer Baum
informiert Model
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Implementierung
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=<jnterface=>>

Observer

+ updateAllTable(TableData pTableData): void

+ updateTree(TreeNode pTree): void

+ updateAllinteractive Tree(TreeNode pTree): void
+ updateAllAutomaticTree(TreeNode pTree): void

Controller

+ loadTable(String pPath): boolean

+ loadTahle(TableData pTable): hoolean

+ saveTable(String pPath): boolean

+ saveAutomaticTree(String pPath): boolean

+ openinteractiveTree(String pPath): boolean

+ openinteractiveTree(DecisionTreeNode pTree): boolean

Die Klassen "Subject’ und "Observer"
sind Bestandteil des "Observer-Patterns”.
Statische Klassen zum Importieren/Exportieren
von Daten, Loggen und Konfigurieren sind nicht
Teil dieses Diagramms, Verschiedene GUI Klassen
wurden ebenfalls weggelassen, welche Teile
der Klasse "View" sind.

<<apstract>>
Subject
- _obsemver: ListzObservers

+ updateAllTable(TableData pTableData) : void

+ updatetAllTree(TreeNode pTree): void

+ updateAllinteractiveTree(TreeMode pTree); void
+ updateAllAutomaticTree(TreeMNode pTree): void

DecisionTreeNode

TableData TreeNode

- _table: List<List<String>=> - _childs: Map<String, TreeNode>

- _nodeMame: String

l1




® 00 E,_| Git Repository Exploring - SWE2_data-mining/src/de/hwrBerlin/dataMining/view/View.java - Eclipse - fUsers/samson/Documents/workspace

| @ Eclipse File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help Q¥ @ o = 4 (=) (Charged) Thu 17:07 nathan Wiens Q
g 3 Jo

ﬁ-D-Q.vJ - o= ;v_f? JEl [ @l et Go v HREOS L |« <nomskadie>
;k build.xml D Controller.java @ Starter.java m UlConstants.java ConfigConstants.java |IJ ConfigurationDialog.java |I DecisionTreeNode.java @ TreeFileReaderWriter.java =8

private Shell _shell;

private Display _display;
private Controller _controller;
private TableView _tableView;

private static TabFolder _tabFolder;
private static TabItem _tableltem;

private static TabItem _interativeTreeltem;
private static Tabltem _automaticTreeltem;
private Menultem _subMenultemExport;

public View(Controller pController) {
Display. setAppNome(UILConstants. TITLE);

_controller = pController;

_display = new Display();
_shell = new Shell();

FillLayout shelllLayout = new FillLayout();
shellLayout.marginHeight = 5;
shellLayout.marginWidth = 5;
_shell.setlLayout(shellLayout);
_shell.setImages(Images. LOGO_ICONS);
_shell.setText(UIConstants. TITLE);

createMenu();
createTabs();

~controller.loadTable(new TableData());

_shell.open();
while (!_shell.isDisposed()) {
if (l_display.readAndDispatch()) {
~tableView.getAddLineButton().setEnabled(_controller.getModel().getTable().getRowCount()-1 <« ConfigConstants. MAX_ROWS && _controller.getModel().getTable().getColumnCount() >
~tableView.getAddAttributeButton().setEnabled(_controller.getModel().getTable().getColumnCount() < Configlonstants.MAX_ATTRIBUTES);
_tableView.getEditAttributeButton().setEnabled(_controller.getModel().getTable().getColumnCount() > @);
_tableView.getDeleteAttributeButton().setEnabled(_controller.getModel().getTable().getColumnCount() > @);

if (_controller.isTableTreeable()) {
~subMenultemExport,setEnabled(true);
_interativeTreeltem.setText(UIConstants. INTERACTIV_TREE_TAB_NAME);
_automaticTreeltem. setText(UIConstants . AUTOMATIC_TREE_TAB_NAME);

else {
_subMenultemExport.setEnabled(false);
_interativelreeltem.setText(UIConstants. INTERACTIV_TREE_TAB_NAME + " (" 4+ UlConstants.DISABLE_TAB + ")");
_automaticTreeltem. setText(UIConstants. AUTOMATIC_TREE_TAB_NAME + " (" + UIConstants.DISABLE_TAB + ")");
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Standard  Widget
v Efficient Portable

Cross Platform

> Native Controls

v| Totally [Awesome ]
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Baumschule

| Tabelle Interaktiver Baum

Nachste ebene unter

Gesc Alter Gewicht
w ... normal
W j... unter

Anzahl der Datensat;

Werte der Zielattribu

- unter

- normal
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{
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Integration



Tabelle Baum

\ /

Datenstruktur Benutzeroberfiéiche

\/

Integration




Tabelle Baum

\ /

Datenstruktur
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XML Benutzeroberflache
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Tabelle Baum

\ /

Datenstruktur Benutzeroberfiéiche
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Integration
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Arbeitsteilung Absprachen

Controller

Schnittstellen







._"M“'.
"Klick-Tests" %e‘?‘
--> Datenstruktur --> Oberflache --> bereits sehr ausgereift
--> Dateiverwaltung --> Testplanung --> oberflachliche Veranderungen

--> (Grenzwerttests)

Fehleranalyse

\ leicht?
schwer?

Analyse/Planung «§ Tests

Implementierung




_FFM"_
"Klick-Tests" Qg‘“
--> Datenstruktur --> Oberflache --> pereits sehr ausgereift
--> Dateiverwaltung --> Testplanung --> oberflachliche Veranderungen

--> (Grenzwerttests)

Fehleranalyse

4 Implementierung .l.



Implementierung \

Analyse/Planung «— Tests



Fehleranalyse

leicht?

schwer?

oA
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Programmyvorstellung
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Spals



Zlel erreicht Il



Erfahrungen gesammelt



Wird hoffentlich
verwendet
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